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GIGANTES DEL COLE

_;[‘VU@{VL;‘ |

Queremos que, éste curso, todos/as los | Y | N i @[W \
nifos/as vuelvan al cole a lo L [

grandel..Para ello hemos recreado una

pequena aula para que todo el que lo
desee se pueda hacer una divertida
foto que compartir en sus RRSS, o

donde mejor le parezca.

SooLAR



“COLE" DE ARTISTAS

Queremos que este curso la vuelta al
cole esté llena de bonitos y vivos
colores que nos traigan todo lo mejor y

de la manera mas divertida.

En nuestra enorme paleta, nuestros/as
“artistas” tendran, en un tiempo
limitado, gue conseguir introducir el
mayor numero de bolas en el color
correspondiente. Cuantas mas acierte

mejor sera el premio obtenido.

Un juego sencillo y divertido para que
los ninos/as enfoquen el inicio del curso
viéndolo todo de color de rosa...o azul, o

amarillo, o verde,...
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CRAZY SCHOOL

La original accion que proponemaos es

una mezcla de habilidad y creatividad.

Pondremos tres “cabezudos”
(estructuras planas de madera ) cada
UNO con unos colores y una estética
totalmente distinta unos de otros. Cada
uno de ellos tendra dos aperturas por la
que los nifos/as podran pasar los
brazos. El juego consistira en que, sin
poder ver nada, y Unicamente utilizando
las manos, los participantes tendran
gue ser capaces de coger los diferentes
elementos de la cara ( 0jos, boca, nariz,
cejas,...) y ponerlo en el lugar de la cara
que le correspondan. Las risas y las caras
monstruosas estan aseguradas.

Para finalizar cada “artista” podra

hacerse una foto con su creacion.

Existe la posibilidad de poner mas de 3

“cabezudos”.

iCon que
cara

Vuelves

alcole?

SeULAR



TALLER “COOL"” BACK TO
SCHOOL

Este curso queremos que todos/as
los niRos/as puedan llevar en sus
mochilas algun gadget original y

|n

“coo

Nuestra propuesta en este caso es
realizar un taller donde puedan
hacer diferentes llaveros, de lo mas
originalesy que, seguro, llevaran
con muchisimo orgullo por haber
sido ellos mismos quienes lo hayan

hecho.

Se utilizaran materiales duraderos
con el objetivo que les pueda durar,

al menos, durante todo el curso.

" BACKSCHOOL .
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VUELTA AL COLE
A LO GRANDE!
Mucho que decir!

En estas enormes letras queremos
que todos/as los nifos/as puedan
“‘dejar huella” escribiendo, o

dibujando, sobre las propias letras.

Nuestro personal les proporcionara
los rotuladores de diferentes colores
para que puedan expresarse de la

manera que lo deseen.

La superficie sobre la que se escribira
se puede limpiar con facilidad, por lo
que si hay algo inapropiado, se podra

borrar rapidamente.

AYUDANOS I
ALLENAR
DEcoLop ]
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iCARGA LAS PILAS!
Y EMPIEZA BIEN EL CURSO

Lo mas importante es llegar al
colegio con las pilas cargadas, y E

aquivamos a ayudar a que \ II ARGA [AS ID“-/ASI/
todos los/as nifos/as lo

consigan.

El objetivo es, en un tiempo

limitado, poder cargar lo
maximo posible cada una de las

3 pilas. Se puede jugar solo o en

COLECELL
COLECELL

parejas. La maxima dificultad
radica en no confundirse de

color.

Las bolas que se lanzan son
totalmente inofensivas sin que haya
ningun riesgo de que se produzca un

accidente.
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MAGIC BAG

En esta pared tendremos diferentes
mochilas, cada una con una
estética diferente, y en su interior

habra diferentes bolas, cada una

con un premio distinto. El juego, :&3_’1 w/ ‘T—:}y
gue se puede vincular a ticket de %‘.ﬁ . — s §

compra, consistira en que los |

participantes escojan una mochila,

la que mas les guste, y cojan una —
bola de su interior para ver qué ‘
premio les ha tocado. : N
'."5 . I- "': .'c L
. ‘.
B

=== D - : A | ’ <

Esta accion permite llevar un total - § el A = e 5 S

control de la cantidad de premios

que se van a repartir.

SeULAR



EL JARDIN DE LOS LAPICES
GIGANTES

En un original jardin, lleno de
lapices de diferentes colores y
tamanos, todas las personas que
lo deseen, jugaran alanzar las
anillas e intentar introducirlas en

el color correspondiente.

Aunqgue inicialmente esta
actividad esta pensada
Unicamente como un
entretenimiento, sin vincularla a
ningun premio, se podria adaptar
facilmente para que los/as
participantes se pudieran llevar
algun obsequio en aquellos casos
que consigan introducir las anillas

en los lapices correspondientes.

Por otro lado, la puesta en escena

serd lo suficientemente llamativa

como para provocar la foto, sin

ninguna duda SINGULAR



MEMORY BACK 2 SCHOOL

Es el mitico juego de memoria de toda
la vida con alguna pequena

adaptacion.

Los/as participantes tendran un tiempo
limite para hacer el maximo de parejas

posibles.

En funcion del numero de parejas
conseguidas, se otorgara un premio (

cuantas mas parejas, mejor premio).

No obstante, se pueden hacer otras
formulas para realizar el reparto de

premios.

! ch¥2 BUCK, '- .
] SChOO‘ 5Chool |

BOCK2
SC‘\ON

.......
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SUPER HAPPY SCHOOL

Con esta accidn gqueremos que todos/as Happy Sehool

Vs «
los/as nifios/as lleguen al primer dia de ,/' é)

colegio con el claro objetivo de que

&7

ellos/as y sus companeros/as sean super

felices todo el curso.

Hemos creado 3 espacios en uno: L ‘ | (6 : B L~
- Smile box YV Yeppy

) School

e

En la parte interior de una gran

“Vitrina"habra unas caras tristes. A
todos los/as nifos/as se les dard una
pelota ( con un smile) para que la
introduzca en la vitrina. El mensaje
es que, entre todos, podamos
“‘convertir’la tristeza en sonrisas
- Mirror area
Un espacio donde hacernos selfies
CON espejos CoN MeNsajes Positivos
- Club Smile
Los/as nifios/as se llevardn una
chapa con la imagen que mas les

haya gustado SINGULAR



SCHOOL EXAM

El peor momento para todos/as los
estudiantes es, sin duda, el momento
de los exdmenes. Queremos hacer de

ese momento también algo divertido.

Tendremos 4 canastas, con diferentes
puntuacionesy un montoéon de bolas de
papel. El juego consistira en “encestar”
el maximo de bolas de papel y obtener

el maximo de puntos.

Una vez transcurrido el tiempo, de las
bolas de papel encestadas, el
participante podra escoger, en funcion
de los puntos obtenidos, mas o menos
bolas de papel y ver qué premio/s ha

obtenido.
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TOO COOL FOR SCHOOL

En esta ocasion contaremos con los
tipicos casilleros de los colegios, aunque
realmente, en este caso, no son tan

tipicos.

Tendremos unos 20 casilleros y un
recipiente con otras tantas llaves. La
accion consistira en coger una llave y
poder probar en tres casilleros,a
eleccion del participante, siesla que
abre alguno de ellos. En caso de que sea
la llave correcta el casillero se abriray en
su interior encontrara el premio que ha

ganado.

En esta accion se pueden plantear

diferentes modalidades de juego
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VOLANDO AL COLEGIO

En esta ocasion planteamos el volver
anos atras, cuando de peguenos/as
jugabamos con algo tan sencillo como

un avion de papel.

Pondremos una mesa, con
instrucciones sobre como hacer
diferentes tipos de aviones de papel
para luego poder ir a la “zona de
pruebas”y realizar el lanzamiento.
Cuanta mas precision tengamaos, mejor

puntuacion obtendremos.

Una accion sencilla y divertida que,

seguro, trae recuerdos a mas de uno/a.
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PARA ESTE CURSO QUIERO...

Con esta accion queremos que todo el
mundo pueda expresar sus buenos

deseos para el curso que empezara.

Tendremos unos papeles adhesivos en
los que todas las personas que lo deseen
puedan escribir sus deseos para el
NUEVO CUrso y, posteriormente, lo
puedan dejar enganchado en un
enorme muro junto al resto de

mensajes.
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BACK TO SCHOOL SPLASH ,«r@
(0 BACK TO SCHOOL PARTY) T\, 4

La accion consiste en que, todos los
clientes que lo deseen , podran
‘sumergirse” en nuestra impresionante
piscina de bolas e intentar encontrar las

bolas con premio.

'

|
I,’?

Entre todas las bolas de un mismo color

habra una serie de bolas de distintos

m—
<

colores y que simbolizan diferentes tipos
de premios (a determinar con el
centro). Los premios podran ser

relacionados con la vuelta al cole.

Habra un tiempo determinado para

realizar la busqueda.

Accion pensada para personas de
cualquier edad, siempre respetando las

normas de uso

i
155
nd

AN

S LAR



BACK TO SCHOOL GAME

La vuelta al cole siempre es mejor
cuando estrenamos alguna cosa...un
estuche, unos boligrafos, una mochila,....
con nuestro juego todos los
participantes se podran llevar algun
regalo..pones la bola, aprietas el botdn,

la lanzasy..premioll

*Video de la accion disponible

LIBRETA LIBRETA
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