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MISION: VUELTA AL COLE

Que volver al coles es una

aventura para todo/as los/as , - LA AVENTURA
nifios/as es indudable. Vamos a e i F ) OE VOLVER AL COLE!

conseguir que sea lo mas
divertida posible.

L

En un espacio cerrado, para que
el efecto de las luces sea mas
impactante, nuestros/as
aventureros/as tendran que
cumplir la misién de llegar al cole
con todo lo necesario.
Esquivando rayos laser, e

intentando no ser detectados, e
iran recogiendo diferentes ' x Ay
objetos ( Una tablet, lapices, A |
merienda, mochila,..). .
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na vez hayan llegado al final,
apretaran el botén rojo y, en ese o

instante, se encenderan las luces
indicAndonos que la misiéon ha

sido todo un éxito.

i, por alguna razén, tocamos|
alguno de los rayos laser, estos se)
olveran de color rojo, lo que nos|

indicara que la misiéon ha sido|
allida, pero siempre podremos
olver a probar.

a accion tiene un bajo nivel de
ificultad aunque se puede
raduar.|
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BACK TO
SCHOOL GAME

En un entorno con una
decoracién con objetos XXL
totalmente reales, con la
intencion de provocar unas fotos
divertidas, nuestros/as
participantes podran jugar a
conseguir, con 5 jugadas, que
haya 3 coincidencias del mismo
objeto ( encontrar 3 mochilas, 0 3
estuches, o 3 gomas).

Cada acierto tendra premio.

Una forma de volver al cole con
algo nuevo, que estrenar cosas
siempre hace mucha ilusion.

La imagen de la accién
es 100% personalizable
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SCHOOL
BUS POOL

Este es un autobus escolar de lo
mas original, no esta lleno de
nifios/as sino lleno de premios!

Entre todas las bolas iguales,
habra una serie de distintos
colores que simbolizan diferentes
premios (a determinar con el
centro). Los premios podran ser
relacionados con la vuelta al cole.

Habra un tiempo determinado
para realizar la busqueda.

Accion pensada para personas de
cualquier edad, siempre
respetando las normas de uso.

La imagen de la accién
es 100% personalizable.
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iCARGA LAS
PILAS!

Lo mas importante es llegar al
colegio con las pilas cargadas, y
aqui vamos a ayudar a que todos
los/as nifios/as lo consigan.

El objetivo es, en un tiempo
limitado, poder cargar lo maximo
posible cada una de las 3 pilas. Se
puede jugar solo o en parejas.

La maxima dificultad radica en no
confundirse de color.

Bolas “soft”.
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BALL SCHOOL
GAME

La vuelta al cole siempre es mejor
cuando estrenamos alguna
cosa...un estuche, unos
boligrafos, una mochila,.... con
nuestro juego todos los
participantes se podran llevar
algun regalo...pones la bola,
aprietas el boton, la lanzas
y...premio!!

*Video de la accién disponible

LIBRETA

BRETA

B
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PLAY SCHOOL

Empieza un nuevo curso y entre
todos/as hemos de empezar a
preparar el cole.

Este divertido juego consiste en
que, lanzando unas bolas
consigamos “guardar” aquellos
elementos que son mas tipicos
del verano ( chanclas, banador,
gafas,...). Y si lo queremos
complicar un poco mas, y hacerlo
mas divertido, lo haremos sobre
una base que se mueve. La
diversion esta asegurada
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VUELTA AL PATIO

Una de las mejores cosas del
colegio es la hora del patio. Aqui
proponemos uno un tanto
especial: Unas manos
gigantescas, una pelota de
basket enorme ( hinchable) y
vamos a ver si nuestros/as
pequefios/as participantes son
capaces de encestar la pelota en
nuestro aro gigante. Lo que
seguro que conseguiran sera una
divertida foto
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CRAZY BUS: LA VUELTA AL COLE

Quien dijo que ir al cole tenia que

. ser algo aburrido? Nuestros
estudiantes cogeran sus
autobuses y surcando los

- diferentes obstaculos (rios,
puentes, cruces, etc) y utilizando
su control remoto, tendran que

'conseguir que su autobus llegue

al colegio.

UNAVENTURAS (== (DE(VOLVER i
CORRE|Y[GANA!!!
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MISION ESPACIAL

Proponemos con esta divertida
accion, una mezcla de habilidad,
cultura y diversion.

Se trata de recrear nuestro
sistema solar poniendo cada
planeta en el lugar indicado.
Quien lo consiga, en un tiempo
determinado, tendra como
premio algo que podra utilizar en
su primer dia de cole.

AYUDANOS A
CREAR LA CALAXIA

g

©2026 - PUNTO SINGULAR SL - ALL RIGHTS RESERVED

SINGULAR



LIBROS A LA FUGA!

Después de tantos tiempo de
vacaciones parece que los libros
no quieren volver al cole. Nuestra
objetivo es conseguir evitar que
se vayan volando. Cuando estan a
punto de fugarse, se iluminan,
para evitarlo solo tenemos que
apagar la luz que nos avisa. Juego
de reflejos que pondra a prueba
nuestra agilidad.
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VIRTUART

Que todos/as llevamos un artista
dentro, es algo que todo el
mundo sabe. Ha llegado el
momento de demostrarlo!.

A través de unas gafas de RV
veremos un lienzo enorme y
tendremos la oportunidad de
pintar nuestra mejor obra con
colores fluor, purpurina, polvo de
estrellas,... el limite? como
siempre, nuestra imaginacién.
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Marketing Experiencia

WWW.PUNTOSINGULAR.ES
MARKETING@PUNTOSINGULAR.ES

TELF: 93 6313173
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